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1. Kurumun Adi : Ozel Konya Sistem Temel Lisesi

2. Kurumun Adresi : Insaniye Mah. Abdiilezelpasa Cad. No:24 Selguklu-Konya
3. Kurucunun Adi : Ttrmat Egitim Ogretim Hizmetleri Tic. Ve San. Ltd. Sti.

4. Programin Adi : Matematik Bilim Grubu V

5. Programin Dayanagi : 1. 5580 sayili Ozel Ogretim Kurumlari Kanunu,
2. MEB Ozel Ogretim Kurumlari Yénetmeligi,
3. Ozel Ogretim Kurslari Cerceve Programi
hidkumleri dayanak alinarak hazirlanmistir.

6. Programin Seviyesi : Bu program Lise ve Dengi Okul Mezunlarina yonelik olarak hazirlanmistir.
7. Programin Amaglar1  : "Ortadgretim Matematik Dersi (9, 10, 11 ve 12. Siniflar) Ogretim Programi”, 1739
sayil Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin genel amaglari ile Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmigtir. Toplumsal degisim ve gelisimin giderek ivme kazandig,
bilgi ve iletisim teknolojilerinin insan hayatinin her anini etkiledigi bir cagda yasamaktayiz. Yeni bilgiler, firsatlar ve
araglar matematige bakis agimizi, matematikten beklentilerimizi, matematigi kullanma bigimimizi ve hepsinden
o6nemlisi matematik 6grenme ve 6gretme slreclerimizi yeniden sekillendirmektedir. Teknolojik gelismelerle birlikte
daha 6nceki kusaklarin kargilasmadidi yeni problemlerle karsilasilan ginimuiz dinyasinda, matematige deger
veren, matematiksel diistinme glicl gelismis, matematigi modelleme ve problem ¢ézmede kullanabilen bireylere
her zamankinden daha c¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu gercevede, tasarlanan lise matematik 6gretim programi
“Sayilar ve Cebir’, “Geometri” ve “Veri, Sayma ve Olasilik’tan olusan 6grenme alanlarindan hareketle égrencileri
kisisel, sosyal ve mesleki hayata hazirlamayi ve yuksek 6drenimde gerekli olan temel matematiksel bilgi ve
becerilerle donatmay1 amaglamaktadir. Bu kapsamda lise matematik 6égretim programi ile 6grencilerin;

* Problem ¢6zme becerilerini geligtirmeleri,

» Matematiksel diiglinme becerisi kazanmalari,

* Matematigin kendine has dilini ve terminolojisini dogru ve eftkili bir sekilde kullanabilmeleri,

* Matematige ve matematik 6grenimine deder vermelerinin saglanmasi

amaglanmistir.

Ogrencileri, matematiksel diisiinme giicii geligmis iyi birer problem ¢dziicii olarak yetistirmeyi amagclayan
bu program; matematiksel kavramlara, bu kavramlarin kendi iglerindeki iligkilere, temel matematiksel islemler ve
bu islemlerin barindirdigi matematiksel anlamlara vurgu yapmaktadir. islemsel ve bilgi odakli matematik 6gretimi
yerine matematiksel kavramlarin sinif ortaminda tartismalar yiritilerek yapilandirildigi, islemsel ve kavramsal
bilginin dengeli bir sekilde ele alindigi bir yaklagim esas alinmakta; 6grencilerin informel deneyimlerinden ve
sezgilerinden yola cikarak matematiksel anlamlari olugturmalarina ve soyutlama yapabilmelerine yardimci olmak
amagclanmaktadir. Programin uygulanmasinda matematik 6grenme aktif bir sire¢ olarak ele alinmali; 6grencilere
arastirma yapma, matematiksel iliskileri kesfetme ve ispatlama, modelleme ve problem ¢bézme, ¢6zim ve
yaklagimlari sinif ortaminda paylagma ve tartisma olanaklari sunulmalidir.

Ogrenilen matematigin anlaminin vurgulanmadigi, égrencilere anlam olugturma firsat ve olanaklarinin
sunulmadigi, matematiksel kavram ve iligkilerin glnlik hayatla iliskilendiriimedigi

“Tanim - Teorem - ispat - Uygulamalar - Test” yaklasimi gibi daha ¢ok ezbere dayal uygulamalar;
o6grenciye matematiksel iliskileri kesfetme, baska kavramlarla iligkilendirme, modelleme ve problem ¢6zme gibi st
diizey matematiksel beceri gerektiren firsatlari sunamamaktadir. Bu 6gretim programi ile 6grencinin informel bir
durumla karsilastiriimasi ve bu informel durumdan formel bir matematiksel yapiya ulasmasi amaglanmaktadir. Bu
amagla programin benimsedigi genel 6grenme doénglsi su sekildedir:

Problem - Kesfetme - Hipotez Kurma - Dogrulama - Genelleme - iligkilendirme — Cikarim

Matematigin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olmak 6grencilerin matematige ve matematik 6grenmeye
karsi olumlu tutum gelistirmelerine olanak saglayabilir. Matematik tarihi pek gok énemli ve bir o kadar da ilging kigsi
ve anekdotlarla doludur. Bu tarihsel kigilikler, onlarin hayatlari, eserleri ve matematige yaptiklari katkilar hakkinda
bilgiler paylasmak matematik derslerini 6grenciler icin daha anlaml

kilacaktir. Ornegin Antik Yunan’in en énemli geometricilerinden Oklit'in hayatini ve en énemli eseri
“Elementler”i tanima firsati bulan 6grenciler buglin 6grendikleri geometri konularinin bundan en az 2500 yil 6nce
ortaya kondugunu ve bu bilgilerin bir tarihi miras olarak kiiltiirden kiiltiire aktarildigini géreceklerdir. insanlik
tarihine katkida bulunmus daha pek ¢ok matematikgi vardir. Bu matematik programi,

dgrencilerin matematige ve matematik dersine olumlu bakmalari i¢cin ve matematigi daha iyi anlamalarina
firsat saglamasi agisindan matematik tarihinden énemli ayrintilarin 6grenciler ile paylagilmasini dnermektedir.
Ornegin, Pisagor teoremini 63renen dgdrenciler ile Pisagor'un hayatindan birkag ilging ayrintinin paylasilmasi
6grenme isteklerini arttirabilir.

Bu cercevede programin kazanimlarinin égrenciler tarafindan yapilandiriimasi sirecinde asagidaki
surecleri yasamalari gu¢li ve derin matematiksel anlamlar gelistirmelerine yardimci olacaktir:

» Merak, sebep-sonug dahilinde sorgulama ve kesfetme,

* Degiskenler arasindaki iligkileri gozlemleme,



« Ozel durumlardan hareketle genellemelere ulagsma,

» Matematiksel yapilarin ortak 6zelliklerinden yola ¢ikarak soyutlama yapma,

« Verileri siniflandirma, analiz etme ve yorumlama,

» Matematigi, modelleme ve problem ¢ézme siirecinde aktif olarak kullanma,

« Yeni bilgileri mevcut bilgilerle iligkilendirme,

« Ulasilan sonuglari matematiksel dilde ifade etme, gerekgelendirme ve paylasma,
* Bilgi ve iletisim teknolojilerinden aktif olarak yararlanma.

Ote yandan, égrenciyi merkeze alan bu yaklasimda égrenci kendi faaliyet ve gabalari sonucunda,bir
problem durumu ile basladigi matematiksel galismalarini ulastigi ve iligkilendirdigi bir matematiksel durum ile
sonlandiracaktir. Bu slregte bilgi ve iletisim teknolojilerinin yerinde ve etkili kullanimi énemli olup; bu programi
tamamlayan ve basarili bir sekilde uygulanmasini saglayacak olan bilesenlerden biridir. Bu nedenle 6gretmen,
sinifa iyi yapilandiriimis etkinlikler planlayarak

gelmelidir. Bu baglamda, egitim materyalleri (kitap, video, yazilim vb.) ve bunlarin kullanilacagi matematik
6grenme ortamlari/etkinlikleri yapilandirilirken asagidaki hususlara dikkat edilmesi programin yaklagiminin hayata
geciriimesinde olduk¢a 6nemlidir.

« Ogrencilerin seviyesine ve ilgilerine uygun, aktif katilimlarini saglayacak gergekgi problem ¢ézme ve
modelleme etkinliklerine dayali 6grenme ortamlari tercih edilmelidir.

+ Ogrencilerin matematik 6grenme siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinden aktif olarak yararlanmalari
saglanmalidir.

» Matematiksel bilginin olusturulmasinda veya olusturulan matematiksel bilginin kullaniimasinda farkl
disiplinlerle iligkilendirme énemsenmelidir.

« Bir insan urinu olarak matematigin konu ve kavramlarinin tarihsel gelisimi ve bu baglamda dne ¢ikan
matematikgilerle ilgili sade, acik ve 6drencinin bilgi seviyesine uygun anekdotlar kullaniimalidir .

» Gergek hayattan secilmis problemler araciligi ile 6grencileri formel matematiksel bilgiye ulastiracak, Ust
dizey dislinme becerilerini gelistirecek 6grenme ortamlari tasarlanmalidir.

« Ogrencilerin varsayimda bulunma ve genelleme gibi matematiksel diisiinme siireglerini yasayabilmeleri
icin kendi aralarinda tartisabilecekleri uygun ortamlar hazirlanmalidir.

« Ogrencilerin matematiksel bilgiyi yapilandirma siiregleri goklu temsiller ve materyallerle desteklenmelidir.

« Ogrencilerin bilgilerini yapilandirabilmelerinin yaninda yapilandiriimis bu bilgilerini yeni durumlara transfer
edebilmeleri ve sentezler yapabilmeleri de Gnemsenmelidir.

» Ogrenmeyi destekleyici déniitler verilmelidir.

« Islenecek konularin derinligi ve 6grenme-dgretme siirecleri égrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri, alg
ve motivasyonlari, bireysel farkliliklari dikkate alinarak yapilandiriimalidir.

+ Ogrenme ve dgretme sirecinde, égrenciler arasinda yarigma ve rekabet gibi paylasma ruhuna uygun
olmayan bir anlayis yerine; isbirligi ve dayanigsma gibi olumlu yaklagimlar benimsenmeli; 6grencilerin kendilerini
rahat ifade edebilecekleri demokratik 6grenme ortamlari olusturulmalidir.

» Soyutlama, genelleme, modelleme ve problem ¢ézme etkinlikleri (ve genel olarak sinif igi iletisim)
boyunca 6grenciye sunulacak destek; dogrudan hazir bilgiyi sunan, dogruyu veya yanhgi dayatmaya galisan bir
anlayigla degil, ipuclari verme veya 6grenciyi dusinmeye ydnlendirecek yardimlar seklinde olmalidir.

8.PROGRAMIN UYGULANMASI ILE iLGILi ACIKLAMALAR:

1. Bu program lise ve dengi okul mezunu &grencileri Matematik dersi alaninda ylksek &gdrenime
hazirlama amaciyla hazirlanmigtir.

2. Konularin 6gretiminde anlatim, soru-cevap, problem ¢ézme gibi ydontem ve teknikler kullanilacaktir.

3. Konularin 6gretiminde projeksiyon cihazlari, bilgisayar, cetvel, pergel, li¢ boyutlu cisim maketleri gibi
aracg ve gereclerden yararlanilacaktir.

Konularin égretilmesi stirecinde egitim personeli agsagidaki hususlara 6zellikle dikkat edecektir:

a) Ogretmen, konular égretilirken égrencinin sinif ortaminda nasil daha aktif hale gelecegine dikkat
edecektir.

b) Ogretmen, problem ¢ézme siirecinde, problemin cevabindan gok ¢éziim yoluna énem verecektir.

c) Ogrencinin problemi nasil ¢ézdiigi, problemdeki hangi bilgilerin bu ¢dziime katkida bulundugu,
problemi nasil temsil ettigi (tablo, sekil, somut nesne, vb.) sectigi stratejinin ve temsil bigiminin ¢6zimu nasil
kolaylastirdigi Gizerinde durulacaktir.

d) Problem ¢dzme vyollari 6grenciye dogrudan verilmeyecek, ogrencilerin kendi ¢6zim yollarini
olusturmalari icin uygun ortam saglanacaktir.

e) Ogretmen; konularin islenisinde degiskenler arasindaki iliskileri gdzlemlemeye, 6zel durumlardan
hareketle genellemelere ulasmaya, matematiksel yapilarin ortak 6zelliklerinden yola ¢ikarak soyutlama yapmaya,
verileri siniflandirmaya, analiz etme ve yorumlamaya énem verecektir.

f) Ogretmen; yeni bilgileri mevcut bilgilerle iligkilendirmeye, ulasilan sonuglari matematiksel dilde ifade
etmeye, gerekgelendirmeye ve paylasmaya, bilgi ve iletisim teknolojilerinden aktif olarak yararlanmaya 6zen
gOsterecektir.

9. PROGRAMIN SURESI:
Haftalik Stre (Cumartesi — Pazar)
2 guin x 3 ders saati = 6 ders saati
Toplam Sure : 35 hafta x 6 ders saati = 210 ders saati



1 Ders saati 40 dk. olarak uygulanacaktir. . B 5
10. PROGRAMIN ICERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI

Matematik Bilim Grubu V

KAZANIMLAR

1. Kime kavramini 6rneklerle agiklar ve kiimeleri ifade etmek igin farkli
gosterimler kullanir.

2. Evrensel kiime, bos kiime, sonlu kiime ve sonsuz kiime kavramlarini
orneklerle agiklar.

d. Dik Ucggen ve Trigonometri
e. Uggenin Alani

g KUMELER 3. Alt kiime kavramini ve 6zelliklerini agiklar.

£ | a. Kiimelerde Temel Kavramlar 4. iki kiimenin esitligini agiklar.

- b. Kiimelerde Islemler 5. Kuimelerde birlesim, kesisim, fark ve timleme iglemlerini yapar; bu islemler

arasindaki iligkileri ifade eder.
6. Iki kiimenin kartezyen garpimini agiklar.
7. Kiimelerde islemleri kullanarak problem ¢ézer.
DENKLEM VE ESITSIZLIKLER 1 i(rsrasyonel saylla!'_ve g_er(;ek_s_ay|_lar kiimesini ag_lk!ar_.w S
Gercek Savilar . Gercek sayilar kgmes!nde birinci dereceden esitsizligin 6zelliklerini aciklar.
© a. ;ergek say 2. Gergek sayilar kiimesinde aralik kavramini agiklar.

£ b. Birinci Dereceden Denklem ve I - . e . . -

] Esitsizlikler 3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem ve esitsizliklerin ¢ézim kiimelerini

T SSIzx bulur.

o | ¢ Ustli lfade ve Denklemier 4. Bir gergek sayinin mutlak degeri ile ilgili zellikleri gbsterir ve mutlak degerli
d. Denklem ve Esitsizliklerle ilgili | - >'" 9€T6eK Sayir geri lle ligi 0z 9 ve mutiak dege
Uvaulamalar |f§de igeren birinci dereceden bir bilinmeyenli denklem ve esitsizliklerin ¢ézim

ygu kGimelerini bulur.
5. Birinci dereceden iki bilinmeyenli denklem ve esitsizlik sistemlerinin ¢6zim
DENKLEM VE ESITSIZLIKLER kiimelerini bulur.
a. Gergek Sayilar 6. Ustlii ifadeleri iceren denklemleri cozer.

£ b. Birinci Dereceden Denklem ve 7. Koklu ifadeler ve 6zelliklerini bir gergek sayinin rasyonel sayi kuvveti ile

g Esitsizlikler iliskilendirerek agiklar.

“ c. Ustlii ifade ve Denklemler 8. Oran ve oranti kavramlarini gergek/gergekgi hayat durumlarini modellemede
d. Denklem ve Esitsizliklerle ilgili ve problem ¢6zmede kullanir.

Uygulamalar 9. Denklem ve esitsizlikleri gercek/gergekgi hayat durumlarini modellemede ve
problem ¢ézmede kullanir.

© ) 1. Fonksiyon kavramini agiklar.

£ | FONKSIYONLAR 2. Fonksiyonlarin grafik gésterimini yapar.

% a. Fonksiyon Kavrami ve n . . . .

X Gésterimi 3. f(x)=x (neZ) bigimindeki fonksiyonlarin grafiklerini gizer.

< 4. Bire bir ve orten fonksiyonlari agiklar.

1. Bir tggenin i¢ agilarinin élguleri toplaminin 180°, dis acilarinin dlguleri
toplaminin 360° oldugunu gosterir.
2. Iki tiggenin esligini agiklar, iki iggenin es olmasi igin gerekli olan asgari
kosullari belirler.

UGGENLER 3. Bir iggende daha uzun olan kenarin karsisindaki aginin élgisinin daha

o a. Uggenlerin Esligi buylk oldugunu gosterir.

© b. Ucgenlerin Benzerligi 4. Uzunluklari verilen ti¢ dogru parcasinin hangi durumlarda tg¢gen

T | c. Uggenin Yardimci Elemanlari olusturdugunu belirler.

0 d. Dik Uggen ve Trigonometri 5. Bir tiggenin bir kenarina paralel olarak gizilen bir dogru dider iki kenari
e. Uggenin Alani kestiginde bu dogrunun tg¢genin kenarlarini orantili dogru parcalarina ayirdigini

(temel oranti teoremi) ve bunun karsitinin da dogru oldugunu gdsterir.
6. iki liggenin benzerligini agiklar, iki Giggenin benzer olmasi igin gerekli olan
asgari kosullari belirler.
7. Uggenlerin benzerligini modelleme ve problem ¢ézmede kullanir.
8. Bir acinin aciortayini gizer ve ézelliklerini aciklar.
9. Uggenin i¢ ve dis agiortaylarinin ézelliklerini gdsterir.
10. Uggenin kenarortaylarinin bir noktada kesistigini gésterir ve kenarortayla
ilgili 6zellikleri aciklar.
UGCGENLER 11. Ucggenin kenar orta dikmelerinin bir noktada kesistigini gosterir.

o a. Uggenlerin Esligi 12. Uggenin yliksekliklerinin bir noktada kesistigini gésterir ve tiggenin gesidine

® b. Uggenlerin Benzerligi gore bu noktanin konumunu belirler.

T c. Uggenin Yardimci Elemanlari 13. Dik uggende Pisagor teoremini ispatlar ve uygulamalar yapar.

©

14. Dik uggende dar agilarin trigonometrik oranlarini tanimlar ve uygulamalar yapar.
15. Birim gemberi tanimlar ve trigonometrik oranlari birim gember tizerindeki
noktanin koordinatlariyla iligkilendirir.

16. Uggende kosintis teoremini ispatlar ve uygulamalar yapar.

17. Uggenin alanini veren bagintilari olusturur ve uygulamalar yapar.

18. Ucgende siniis teoremini ispatlar ve uygulamalar yapar.




VEKTORLER
a. Vektér Kavrami ve Vektorlerle
Islemler

1. Vektor kavramini agiklar.
2. Iki vektorin toplamini ve vektoriin bir gergek sayiyla garpimini cebirsel ve
geometrik olarak gosterir.

c. Polinom ve Rasyonel
Denklemlerin Coziim Kiimeleri

.g-'f 1. Merkezi egilim ve yayilim &lgulerini verileri yorumlamada kullanir.
g 2. Gergek hayat durumunu yansitan veri gruplarini uygun grafik trleriyle temsil
~ VERI ederek yorumlellt.. ‘ o S o
a. Mferk(_azi Egilim ve Yayilim gé?;?rn\}ee g};/ge:‘ﬂgr;%?;fglklar, iki nicelik arasindaki iliskiyi serpme grafigi ile
glilg’ei;’;ﬂn Grafikle Gésterilmesi 4. Kutu grafigini agiklar, bir veri grubuna ait kutu grafigini gizerek yorumlar ve
i veri gruplarini karsilastirmada kutu grafigini kullanir.
1. Ornek uzay, deney, cikti, bir olayin tiimleyeni, ayrik ve ayrik olmayan olay
OLASILIK kavramlarini agiklar.
a. Basit Olaylarin Olasiliklari 2. Tumleyen, ayrik ve ayrik olmayan olaylar ile ilgili olasiliklari hesaplar.
1. Olaylarin gergeklesme sayisini toplama ve ¢carpma prensiplerini kullanarak
hesaplar.
2. Sinirsiz sayida tekrarlayan nesnelerin diziliglerini (permutasyonlarini)
orneklerle agiklar.
g SAYMA 3.n elemgnll tii.r I§Umenin r tane elemaninin kag farkli sekilde segilip
< a. Siralama ve Secme siralanabilecegini hesaplar.
T : ¢ 4. n elemanh bir kimenin r tane elemaninin kag farkl sekilde secilebilecegini
© hesaplar.
5. Pascal 6zdesligini gosterir ve Pascal Uggenini olusturur.
6. Binom teoremini agiklar ve agilimdaki katsayilari Pascal Giggeni ile
iliskilendirir.
1. Kosullu olasihigr érneklerle agiklar.
OLASILIK ﬁ Bag||m|| ve bagimsiz olaylari érneklerle agiklar; gergeklesme olasiliklarini
. esaplar.
a. Kogullu Olastltk 3. Bilesik olaylarin olasiliklarini hesaplar.
1. Bir fonksiyonun grafiginden, simetri donisumleri yardimi ile yeni fonksiyon
i i grafikleri gizer.
Eggﬁfgﬁ:tAA;LA ISLEMLER VE 2. Gergefk sayllar kimesinde tanimli f ve g fonksiyonlarini kullanarak f + g, f — g,
% aclell-;?r’;’slg;zfilrfllgr‘?lmetr tleri ve f.gve 6 fonksiyonlarini elde eder.
: t,.z;,l,:(;(;ogﬁzl;‘,ﬂ;{:,{gi&l%keg ve Bir 3. Fonksiyonlarda bilegke islemini aciklar.
yo - 4. Bir fonksiyonun bileske islemine gore tersinin olmasi igin gerekli ve yeterli
c. Fonksiyonlarla ligili sartlari belirleyerek, verilen bir fonksiyonun tersini bulur.
Uygulamalar 5. iki miktar (nicelik) arasindaki iligkiyi fonksiyon kavramiyla agiklar; problem
¢6zumunde fonksiyonun grafik ve tablo temsilini kullanir.
1. Analitik diizlemde iki nokta arasindaki uzakhgi veren bagintiyi olusturur ve
© uygulamalar yapar.
u"'a ANALITIK GEOMETRI 2. Bir dogru pargasini belli bir oranda (igten veya distan) bélen noktanin
- a. Dogrunun Analitik Incelenmesi koordinatlarini hesaplar.
o : 3. Analitik diizlemde dogru denklemini olusturur ve denklemi verilen iki
h dogrunun birbirine gére durumlarini inceler.
4. Bir noktanin bir dogruya uzakhgini aciklar ve uygulamalar yapar.
1. Dortgenin temel elemanlarini ve 6zelliklerini agiklar.
= 2. Yamuk, paralelkenar, eskenar dortgen, dikdortgen, kare ve deltoid ile ilgili
% EoDli)'T;tGgiﬁlLeEs:gzigizGeEiNLER acl, kenar ve kdsegen 6zelliklerini ?Qlklar. i}
T b' Ozel Dértgenler 3. \v(amuk, paralelkenar, eskenar dortgen, dikdértgen, kare ve deltoidin alan
h c' Cokgenler bagintilarini olusturur.
: 4. Dortgenlerin alan bagintilarini modelleme ve problem ¢ézmede kullanir.
5. Cokgenleri agiklar, i¢ ve dis acilarinin dlgilerini hesaplar.
iKINCI DERECEDEN DENKLEM VE 1. Ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri gozer.
s FONKSIYONLAR 2. i= \/——1 sanal birim olmak Uzere bir karmasik sayinin a + bi (a, beR)
® a. Ikinci Dereceden Bir biciminde ifade edildigini agiklar.
T Bilinmeyenli Denklemler 3 IKlngl dereceden bir bilinmeyenli denklemin kokleri ile katsayilari arasindaki
< | b. Ikinci Dereceden Fonksiyonlar iligkileri belirler.
ve Grafikleri 4. Ikinci dereceden bir degiskenli fonksiyonu agiklar ve grafigini cizer.
5. Ikinci derece denklem ve fonksiyonlarla modellenebilen problemleri ¢ozer.
:Oll-;#r?o“fr:-fgvraml ve 1. Gelfgek katsayili ve bir degiskenli polinom ka_yram!m aglklgr_.
g I=;olinomlarla istemler 2. P.ollnomlarlla toplama, glkarm?, carpma ve bc_)_lme islemlerini yapar.
g b. Polinomlarda Carpanlara 3. Bir p(x) polinomunun q(x) pq]momuna boIL.Jmu.nd.en kalani bulur.
- Ayirma 4. Katsayilari tam sayi ve en yiksek dereceli terimin katsayisi 1 olan
- polinomlarin tam sayi sifirlarinin, sabit terimin carpanlari arasindan olacagini

orneklerle gosterir.




POLINOMLAR
a. Polinom Kavrami ve

d. Trigonometrik Denklemler

© Poli ; 5. Gergek katsayili bir polinomu c¢arpanlarina ayirir.
& olinomlarla Islemler 6. Rasyonel ifade kavramini 6rneklerle agiklar ve rasyonel ifadelerin
= b. Polinomlarda Carpanlara ; yon R, ¢ y
< Ayirma sadele_zstlrllmem ile ilgili uygulamalar yapar.
- ¢. Polinom ve Rasyonel 7. Polinom ve rasyonel denklemlerle ilgili uygulamalar yapar.
Denklemlerin Coziim Kiimeleri
; 1. Cemberlerde teget, kiris, gap ve yay kavramlarini agiklar.
] CEMBER YE DAIRE 2. Cemberde kirigin 6zelliklerini gosterir.
ks a. Gemberin Temel Elemaniar 3. Bir gemberde merkez, gevre, i¢, dis ve teget-kiris agilari agiklar; bu agilarin
T | b. emberde Acilar slgiileri ile gordiikleri yaylarin lcalerini iligkilendirir.
2 ¢ Cer.nbe_rde Teget_ 4. Cemberde tegetin dzelliklerini gbsterir.
d. Dairenin Gevresi ve Alani 5. Dairenin gevresini ve alanini veren bagintilar olusturur ve uygulamalar yapar.
1. Dik prizma ve dik piramitlerin ylizey alan ve hacim bagintilarini olusturur.
% GEOMETRIK CIiSIMLER Eél?lk dairesel silindiri ve dik dairesel koniyi agiklar, yizey alan ve hacim
. v gintilarini olugturur.
x a. K?t' Cl_stmlerm Yiizey Alanlari ve 3. Kireyi aciklar, yuzey alani ve hacim bagintisini olusturur.
2 Hacimleri 4. Kati cisimlerin ylzey alan ve hacim bagintilarini modelleme ve problem
¢6zmede kullanir.
1. Onermeyi, dnermenin dogruluk degerini, iki nermenin denkligini ve
O6nermenin degilini aciklar.
2. Bilesik 6nermeyi aciklar, ve, veya, ya da baglaglari ile kurulan bilesik
Onermelerin 6zelliklerini ve De Morgan kurallarini dogruluk tablosu kullanarak
gosterir.
3. Klimelerdeki iglemler ile sembolik mantik kurallari arasinda iliski kurar.
4. Kosullu 6nermeyi agiklar, kosullu 6nermenin karsitini, tersini, karsit tersini
] MANTIK yazar ve dogruluk tablosu kullanarak denk olanlari gosterir.
;:5 a. Onermeler ve Bilesik Onermeler | 5. iki yonlii kosullu 6nermeyi agiklar.
- b. Agik Onermeler ve Ispat 6. Sozel olarak veya sembolik mantik dilinde verilen bilesik nermeleri birbirine
- Teknikleri donustirdr.
7. Totoloji ve geligkiyi 6rneklerle agiklar.
8. Her (6) ve bazi (7) niceleyicilerini érneklerle agiklar.
9. Acik 6nermeyi ve dogruluk kiimesini 6rneklerle agiklar.
10. Tanim, aksiyom, teorem ve ispat kavramlarini aciklar, bir teoremin
hipotezini ve hikminu belirtir.
11. Mantik kurallarini basit teoremlerin ispatlarinda kullanir.
12. Timevarim yéntemi ile ispat yapar.
© . . . 1. Tam sayilarda bélinebilme ve 6zelliklerini aciklar. iD.11.2.1.2. Oklit
u‘é’ MODULER ARITMETIK algoritmasini agiklar.
T a. Béliinebilme 2. Modiiler aritmetikle ilgili 6zellikleri gésterir ve bunlari kullanarak uygulamalar
© | b. Modiiler Aritmetikte Islemler yapar.
DENKLEM VE ESITSIZLIKLER
a. Dogrusal Denklem Sistemlerinin
Coziimii 1. Dogrusal (lineer) denklem sistemini agiklar ve en ¢ok birinci dereceden 3
s b. Ikinci Dereceye bilinmeyenli dogrusal denklem sisteminin ¢6zminy yok etme y6ntemiyle bulur.
R Déniigtiiriilebilen Denklemler ve 2. Ikinci dereceden bir bilinmeyenli denkleme dénustlrilebilen denklemlerin ¢6-
o Denklem Sistemleri zUm kimesini cebir ve grafik yardimiyla bulur.
- c. Ikinci Dereceden Bir 3. Ikinci dereceden iki bilinmeyenli denklem sistemlerinin ¢6ziim kiimesini cebir
Bilinmeyenli Esitsizlikler ve grafik yardimiyla bulur.
d. ikinci Dereceden Bir
Bilinmeyenli Egitsizlik Sistemleri
DENKLEM VE ESITSIZLIKLER
a. Dogrusal Denklem Sistemlerinin
Coziimii 4. ikinci dereceden bir degiskenli fonksiyonun alacagi degerlerin isaretini inceler
] b. Ikinci Dereceye ve ikinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin ¢6zim kimesini bulur.
;:5 Déniigtiiriilebilen Denklemler ve 5. Ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemi cézmeden koklerinin varligini ve
S Denklem Sistemleri isaretini belirler.
N c. Ikinci Dereceden Bir 6. Ikinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik sistemlerinin ¢6zim kiimesini cebir
Bilinmeyenli Egitsizlikler ve grafik yardimiyla bulur.
d. ikinci Dereceden Bir
Bilinmeyenli Egitsizlik Sistemleri
TRIGONOMETRI
© a. Yonlii Agilar 1. Yonlu aciy! agiklar, agi 6l¢l birimlerinden derece ile radyani iligkilendirir.
;:5 b. Trigonometrik Fonksiyonlar 2. Trigonometrik fonksiyonlari birim ¢ember yardimiyla olusturur ve grafiklerini
X c. Iki Aginin Olgiileri Toplaminin ve | cizer.
N Farkinin Trigonometrik Degeri 3. Tanjant, sinus ve kosinuls fonksiyonlarinin ters fonksiyonlarini olugturur.




TRIGONOMETRI

] a. Yonlii Agilar - e . . o . . .
;‘E b. Trigonometrik Fonksiyonlar Itrilktlliﬁlrmn Olgileri toplaminin ve farkinin trigonometrik degerlerine ait formuil-
. c. Iki Aginin Olgiileri Toplaminin ve o ) P -
N . . o 5. Trigonometrik denklemlerin ¢6zim kimelerini bulur.
~ Farkinin Trigonometrik Degeri
d. Trigonometrik Denklemler
USTEL VE LOGARITMIK )
8 FONKSIYONLAR 1. Ustel fonksiyonu agiklar.
g a. Ustel Fonksiyon 2. Ustel fonksiyonlarin bire bir ve érten oldugunu gosterir.
o b. Logaritma Fonksiyonu 3. Logaritma fonksiyonunu Ustel fonksiyonun tersi olarak olugturur.
N c. Ustel ve Logaritmik Denklem ve | 4. On tabaninda logaritma fonksiyonunu ve dogal logaritma fonksiyonunu agiklar.
Esitsizlikler
USTEL VE LOGARITMIK
g FONKSIYONLAR 5. Logaritma fonksiyonunun 6zelliklerini gosterir ve uygulamalar yapar.
g a. Ustel Fonksiyon 6. l:JsteI ve logaritmik denklemlerin ve esitsizliklerin ¢6ztim kiimelerini bulur.
X b. Logaritma Fonksiyonu 7. Ustel ve logaritmik fonksiyonlari gergek/gercekgi hayat durumlarini modelle-
<t .. . . .
N c. Ustel ve Logaritmik Denklem ve me ve problem ¢ézmede kullanir.
Esitsizlikler
1. Dizi, sonlu dizi, sabit dizi kavramlarini ve dizilerin esitligini aciklar.
DIZILER ;S:pel terimi veya indirgeme bagintisi verilen bir sayi dizisinin terimlerini he-
a. Gergek Sayi Dizileri 3. Aritmetik ve geometrik dizilerin 6zelliklerini gosterir ve dizinin ilk n teriminin
© toplamini bulur.
&
T -
o DONUSUMLER
N a. Analitik Diizlemde Temel 1. Analitik diizlemde koordinatlari verilen bir noktanin 6teleme, dénme ve yan-
Déndgiimler sima dénusumleri altindaki gérintisinun koordinatlarini bulur.
b. Oteleme, Yansima, Dénme ve 2. Oteleme, dénme, yansima ve bunlarin bilegkelerini modelleme ve problem
Bunlarin Bileskelerini Igeren ¢6zmede kullanir.
Uygulamalar
1. Bir fonksiyonun bir noktadaki limiti, soldan limiti ve sagdan limiti kavramlarini
tablo ve grafik kullanarak 6rneklerle agiklar.
2. Bir fonksiyonun bir noktadaki surekliligi kavramini agiklar.
P TUREV 3. Fizik ve geometri modellerinden yararlanarak degisim orani kavramini
% | a. Limit ve Sireklilik agiklar.
= R 4. Bir fonksiyonun bir noktada ve bir aralikta tirevli olmasini inceler.
. b. Tiirev . o . o
© Lo 5. Turevlenebilen iki fonksiyonun toplaminin, farkinin, garpiminin ve bélimandn
~ c. Tiirevin Uygulamalari . . -
turevine ait kurallari agiklar ve bunlarla ilgili uygulamalar yapar.
6. Iki fonksiyonun bileskesinin tiirevine ait kurali (zincir kurali) olusturur ve bunu
kullanarak tiirev hesabi yapar.
7. Bir fonksiyonun yiksek mertebeden turevlerini acgiklar ve bulur.
8. Verilen bir fonksiyonun bir noktadaki teget ve normalinin denklemlerini bulur.
9. Bir fonksiyonun artan ve azalan oldugu araliklari tirevinin isaretine gore be-
lirler.
- 10. Bir fonksiyonun mutlak maksimum ve mutlak minimum, yerel maksimum,

8 TUREV L . ]

b= L " - yerel minimum noktalarini agiklar ve bir fonksiyonun ekstremum noktalarini

© a. Limit ve Siireklilik - :

T .. turev yardimiyla belirler.

. b. Tiirev . . - . T L
~ Lo 11. Maksimum ve minimum problemlerinin modellenmesi ve ¢dzimunde tirevi
N c. Tiirevin Uygulamalari kullanir

12. Bir fonksiyonun grafigi Uzerinde bukeylik ve déniim noktasi kavramlarini
aciklar.
13. Fonksiyonlarin grafigini cizerken tirevi kullanir.
1. Bir fonksiyonun grafigi ile x-ekseni arasinda kalan sinirli bélgenin alanini Rie-
© . mann toplami yardimiyla tahmin eder.
= INTEGRAL . 2. Bir fonksiyonun grafigi altinda kalan alani veren fonksiyonun tirevi ile grafigin
T a. Belirli ve Belirsiz Integral temsil ettigi fonksiyon arasindaki iligkiyi agiklar.
ﬁ' b. Belirli Integralin Uygulamalari 3. Bir fonksiyonun belirli ve belirsiz integralleri arasindaki iligkiyi agiklar.
4. Bir fonksiyonun bir sabitle garpiminin, iki fonksiyonun toplaminin ve farkinin
belirli integraline ait kurallari olusturur.
5. Belirsiz integral alma kurallarini tirev alma kurallari yardimiyla olugturur.
o] INTEGRAL 6. Bir fonksiyonun bir sabitle gcarpiminin, iki fonksiyonun toplaminin ve farkinin
© Belirli ve Belirsiz int / belirsiz integraline ait kurallari bulur ve bunlari kullanarak integral hesabi yapar.
T a. belir'l ve Sellrsiz Integra 7. Belirsiz integral alma tekniklerini agiklar ve bunlari kullanarak integral hesabi
b b. Belirli Integralin Uygulamalari yapar
8. Belirli integrali modellemede ve problem ¢ézmede kullanir.
1. Merkezi ve yarigapi verilen cemberin denklemini olusturur.
] ANALITIK GEOMETRI 2. Denklemleri verilen dogru ile gemberin birbirine gére durumlarini inceler.
“I‘E a. Cemberin Analitik incelenmesi 3. Gember lzerindeki bir noktadan gembere gizilen teget ve normal denklemle-

X b. Elips, Hiperbol ve Paraboliin rini olusturur.

a Analitik incelenmesi 4. Parabol, elips ve hiperboll tanimlar, standart denklemlerini elde eder ve uy-

gulamalar yapar.




VEKTORLER 1 Stangaﬂ b|.r|m vgktorlerl tanimlayarak bir vektoru standart birim vektérlerin
] Standart Birim Vektérl j lineer bilesimi seklinde yazar.
© a. standart Sirim Vektorler ve ¢ 2. |ki vektoriin i¢ garpimini agiklar ve iki vektor arasindaki agiy hesaplar.
T gag?”z 3 Vektérel Denklemi | 3- Bir vektorin baska bir vektdr iizerine dik izdiisiminii bulur.
® . vlrkt"oglyn;nl.lln 'I'eU orel e’; eml | 4. Bir dogrunun vektdrel denklemini olusturur.
¢. Vektorierle nigill Yygulamaltar 5. Vektorel, sentetik ve analitik yaklasimlari problem ¢6zmede kullanir.

© 1. Sinirli sayida tekrarlayan nesnelerin diziliglerini (permitasyonlarini)
u"'a SAYMA orneklerle agiklar.
T a. Tekrarli Permiitasyon 2. Donel (dairesel) permutasyonu érneklerle agiklar.
& | b. Dénel (Dairesel) Permiitasyon
E
& | OLASILIK . . .
i a. Deneysel ve Teorik Olasilik 1. Deneysel olasilik ile teorik olasilik arasindaki iligkiyi rneklerle aciklar.
™
8 i 1. Uzayda bir duizlemi belirleyen durumlari inceler.
% | UZAY GEOMETRI 2. Uzayda iki dogru; iki diizlem; bir diizlem ve bir dogrunun birbirlerine gére du-
T a. Uzayda Dogru ve Diizlem | belir] | |
< b. Kati Cisimler rumiarini betirier ve uygulamatar yapar.
© 3. Uzayda iki duzlem arasindaki agiyi belirler.
£ | UZAY GEOMETRI
8 < .. 4. Bir seklin bir duzlem tzerindeki izdigimunu belirler ve uygulamalar yapar.
T a. Uzayda Dogru ve Diizlem o : S

. . 5. Dikdortgenler prizmasi Uzerinde uzunluk, agi ve alan hesaplamalari yapar.
g b. Kati Cisimler
=
g .
o | 210 ders saati
(]
-

11. OLGME VE DEGERLENDIRME ILE ILGILI ESASLAR:

Ozel 6gretim kursumuzda kurumumuza kayith 6grencilerimize Ozel Ogretim Kurumlar Genel
Mudirligumizce onaylanan Ogretim programlarimizda yer alan kazanimlarin Olgilmesi amaciyla agik uglu
sorularinda yer aldigi sinavlar yapilacaktir. Bu sinavlar kurumumuz tarafindan kursiyerlerimizin gelisimini takip
etmek amaciyla mifredatimiza uygun olarak egitim déneminin basinda, ortasinda ve sonunda olmak lizere sinav
yapilacaktir.

Ayrica Ogrencilerin geligimi ile ilgili olarak OSYM sinav formatlarina da uygun olmak kaydiyla

a) Ogrencilerimizin anlatilan derslere gére gelisimlerini gérmek varsa eksikliklerini gidermek iizere konu
(Unite) sonlarinda tarama sinavlari yapilacaktir.

b) Ogrencilerimizi OSS sinavlarina hazirlamak, hizli soru ¢oéziimlerine alistirarak zamanla yarigma
yetenegi kazandirmak ve YGS ve LYS sinavlarinin konularina hakimiyet saglamak lizere 30 tane OSS formatinda
deneme sinavi yapilacaktir.

c) OSS sinavlarina esas olan tiim konular sinav tarihinden bir hafta énce bitirilmis olacak ve bu son bir
haftada gunlik seri sinavlar yapilmak sureti ile 6grenci zihinsel ve fizyolojik olarak sinava hazirlanacak ayni
zamanda sinav heyecani ve sinav kaygisina yonelik olarak motivasyonu saglanacaktir.

Sinavlar sonucunda kursiyerlerin konulara gore basari analizleri yapilacak ve kursiyerlere analizli sinav
sonu¢ belgeleri verilmek suretiyle geri bildirimler yapilacaktir. Bu sinavlarimiza sadece kurumumuzda kayith
kursiyerler katilacaktir. (bu kurslara devam eden kursiyerler icin Ozel Ogretim Kurumlari yénetmeligi'nde EK-6

olarak belirtilen kurs bitirme belgesi diizenlenmeyecektir.




12. PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ORTAMI, OGRETIM ARAG VE
GERECLERI :
1. Okulumuzda program amaglarinin gerceklesmesi igin Ozel Ogretim Kurumlari Standartlar Yénergesi'ne
uygun olarak bilim derslikleri olugturulmustur.

2. Okulumuz kursiyerlerinin Matematik dersinde hedeflenen kazanimlari elde etmeleri ve lniversite sinavina
ya da OSYM tarafindan yapilan diger sinavlara en iyi sekilde hazirlanmalarini saglamak amaciyla degisik
Ogretim arac ve gereclerden yararlanilacaktir. Bunlarin baglicalari sunlardir:

a.  OSYM'nin hazirladi§i ve gegmis yillarin sinavlarinda sordugu sorularin yer aldigi kitapgiklar

b. Sistem Yayinlar’'nin ¢ikardigi dergiler, yaprak testler, konu anlatimli kitaplar ve deneme sinavi
icerikli yayinlar

c. Tepegdz, bilgisayar, projektor, televizyon, kasetcalar, video gibi araglar

d. Geometri dersine ait arag ve geregler (acidlcer, pergel, ¢ boyutlu cisim maketleri)

e. Internet kaynaklari (www.eba.gov.tr)

. Naci ATALAY
Ozel Konya Sistem Temel Lisesi Daire Baskani
Kurucu Temsilcisi



